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BG-Ckanupaite QR kopga, 3a Aa nony4ute noeeve MHMOpPMaLus 3a NpoayKTa U MHCTPYKUMA 3a ynoTpeba Ha noBeye e3vum.
M3ternete npunoxeHneto QR ckeHep Ha yCTPOMCTBOTO CK.

EN-Scan the QR code to get more product information and manual instruction in more languages. Download QR Scanner App
onto your device.

SRB/HR/ME/BIH-Skenirajte QR kod kako bi ste dobili viSe informacija o proizvodu i uputsva za upotrebu na viSe jezika.
Preuzmite aplikaciju QR Scanner na svoj uredaj.

IT-Scansiona il codice QR per ottenere maggiori informazioni sul prodotto e istruzioni manuali in piu lingue. Scarica I'app QR
Scanner sul tuo dispositivo.

GR-Xdpwon Tou kwdika QR yia TePIoaOTEPEG TTANPOPOPIEG TXETIKA PE TO TTPOIOV Kal 0dnyieg Xpiong o€ TTEPIOOOTEPES
yAwaooeg. KateBdoTe Tnv epappoyry QR Scanner oTn ouokeur 0ag.

FR-Scannez le code QR pour obtenir plus d'informations sur le produit et le manuel d'utilisation (disponible en plusieurs
langues). Téléchargez I'application QR Scanner sur votre appareil

HU-A QR-kod beszkennelésével bévebb informaciokhoz és 0sszeszerelési utmutatdhoz juthat tovabbi nyelveken.
Amennyiben sziikséges, t6ltsén le QR-kod olvaso alkalmazast a készilékére.

RU-OTtckaHupyite QR-koa, 4To6bl NonyunTb Gonblue MHopMaLm 0 NpoayKTe U MHCTPYKLIMK MO 3KCNyaTaLmy Ha Apyrux
a3bikax. 3arpysuTe npunoxernne QR Scanner Ha cBOe yCTPOWCTBO.

DE-Um weitere Produktinformationen sowie die Bedienungsanleitung in weiteren Sprachen zu erhalten, bitten wir Sie den
QR-Code zu scannen. Bitte downloaden Sie die QR Scanner-App auf Ihr Handy oder Tablet.

NL -Scan de QR code voor meer productinformatie en de handleiding in meerdere talen. Download de QR scanner app op je
apparaat om te scannen.

RO-Scanati codul QR pentru a obtine mai multe informatii despre produs si manualul de instructiuni in mai multe limbi.
Descarcati aplicatia QR Scanner pe dispozitivul dvs.

AL-Skanoni kodin QR pér té€ marré mé shumé informacion rreth produktit dhe pér t& hapur manualin né mé shumé gjuhé.
Shkarkoni aplikacionin QR Scanner né celularin tuaj.

PL-Zeskanuj kod QR, aby otrzyma¢ wiecej informaciji, oraz instrukcje uzytkowania w wiekszej ilosci jezykéw. Pobierz aplikacje
skanera kodéw QR na twoje urzadzenie.

MK-CkeHupaj ro QR koaoT 3a Aa fobvelu noseke MHopMaLumn 3a Npou3BOAOT M YNaTCTBO 3a KOPUCTEH-E,Ha NoBeke
jasuumn.CumHerte ja annukauujata QR Scanner App Ha BaLwMoT ypea.









IMPORTANT! KEEP FOR
FURTHER REFERENCES.
READ CAREFULLY!

CD

1. WARNING! Do not place the playpen close to an open fire or other heat
source!

2. WARNING! Do not use the playpen without the base!

3. WARNING! Ensure that the playpen is fully erected and all the locking
mechanisms engaged before placing your child in this playpen!

4. The playpen is intended for a child up to 3 years!

5. Do not leave anything in the playpen which could provide a foothold or create
a danger of suffocation or strangulation!

6. All assembly fittings should always be tightened properly!

7. Do not use the playpen if any part is broken, torn or missing and use only
spare parts approved by the manufacturen

8. Accessories which are not approved by the manufacturer shall not be used!
9. Do not use the playpen without a pad!

WARNING! Use the playpen according these instructions!

(_ SAFETY REQUIREMENTS )

EN 12227:2010

(' MAINTENANCE AND CARE )

ATTENTION! If you use the playpen outdoors, please clean all parts throughly after each use.

Cleaning. To clean use soapy water or soft cleaning detergent. Handwash the bag with soapy water.
Do not iron. Do not bleach.

ATTENTION! Do not put bulk objects in the playpen that can help the baby to jump out from the
playpen. Do not place the playpen near heating devices because it will damage the plastic and
fabrics.

ATTENTION! Use the playpen regarding to these instructions!

PARTS )

Picture A

1. Playpen -1.pc.
2. Pad -1.pc.

3. Bag -1.pc.
4. Handles  -2.pcC.



(ASSEMBLING OF THE PLAYPEN)

1. Unpack the playpen from the bag. (picture 1)
2. Put away the pad which is placed around the playpen by unsticking the three soft bonds. (picture 2)
3. Unfold the playpen at half. (picture 3)
4. Catch the middle part of the two parallel upper tubes and lift it up till the mechanism situated in the
middle of the tube is locked. In the same time the vertical tubes (playpen legs) should be close to each
other at its lower end and the middle part of the cot should stay at upper position. This provides the
easy locking of mechanism. (picture 4)
5. Repeat the same procedure with the rest of the upper tubes. Check if the lockers of each one are
well locked by slightly pressing downwards the middle part of the tube.
6. Press downwards the midlle par of the playpen till the lower tubes are straightened and locked.
Then the all sides are straightened and stabled. (picture 5)
7. Unfold the pad and put it on the bottom of your playpen.(picture 6)

7A. Insert the Velcro strips in two openings at both sides of the bottom.(picture 6A)

7B. Stick the Velcro strips tightly.(picture 6B)
8. Attach the handles on the upper age of the playpen.(picture 7)
9. The playpen it is ready to be used now.(picture 8)

(DISASSEMBLING OF THE PLAYPEN )

1. To dismantling the playpen, repeat the same steps as in mounting in the reverse order:

- remove the pad;

- lift the bottom by using the knot in the middle;

- pull the trigger’s mechanism to unlock it ( for both tubes), then release the arm downward;

ATTENTION!
For easier unlock of the mechanism by pressing the buttons you need to lift the tube up. The hard
pushing of the tube downward with locked mechanism leads to serious damage!



BAXKHO! 3AIMNA3ETE 3A
MNO-HATATbLUHU CINPABKMW:
MPOYETETE BHUMATEJIHO !

( M3NCKBAHUA 3A BE3SOIMNACHOCT )

1. BHUMAHMUE! He nocTaBavTe kowapaTa 3a urpa 6nnso 40 OTKPUT OrbH UK apyr
W3TOYHUK Ha TonnuHa !

2. BHUMAHMUE! He nanonaeaiite kollapaTta 3a urpa 6e3 ocHosara!

3. BHUMAHME! YBepeTe ce 4e KoliapaTa 3a urpa € HanbfHO U3npaBeHa 1 4e BCUYKM
3aKMYBaLLM MexaHU3MK1 ca 3afecTBaHun Npeaun Aa noctasmte BaweTo gete B Ta3n
Kowlapa 3a urpa!

4. KowapaTa 3a urpa e npegHasHadeHa 3a gete 0o 3 roanHu!

5. He ocTtaBgaiiTe HULLO B KOLLIApaTa 3a urpa, KOeTo MOXe a ce U3rornaea kaTto ornopa 3a
KpayeTo unu Aa Cb3fage OnacHoOCT OT 3aaBsiHe U 3agyluaBaHe!

6. Bcuyku enemeHTy no crnobsisaHeTo Tpsabsa BuHary ga 6baaT npaBunHo 3aterHaTm!
7. He n3nonaeanTe kowwapara 3a Urpa, ako HAKOsl HelHa YacT € cuyneHa, CkbcaHa unm
nuncea n n3nonssanTe caMo pe3epBHN YacTu, ogobpeHn ot npoussoauTens!

8. Akcecoapu, KoUTo He ca ogobpeHu oT NpousBoauTensi, He Tpsibea aa 6vaar
nsnonssanu!

9. He n3nonseaiite kowaparta 3a urpa 6e3 noanoxka !

BHUMAHMUE! V3nonsBaiTe kowwapara 3a urpa Cnpamo Te3m MHCTPyKumm !
BOC EN 12227:2010

( TPUKAUTIOOOPBXKKA )

BHUMAHME! Ako nsnonsearte kowaparta HaBbH, NOYMCTETE NOMENHanNus Mo Kpakata npax, KakTo 1
Nno ocTaHanuTe enemMeHTH, TbiA KaTo NonagHarn B MexaH1M3ma Ha Krioyarnkute, Moxe Aa NpuynHu
cepuosHa noepega.

MouucTtBaHe. [Npu Hy>xaa U3non3eanTe Mek canyH 1 Tonna Boga. lNpaHeTo Ha YaHTaTa Moxe Aa
M3BbPLUMTE PBYHO B TONNa BoAa, 6e3 Aa A rnaagute. He nanonseanTe 6envHa.

BHUMAHME! He noctassante o6emMncTv npegmeTu B KoLapara, KOMTO MoraT Aa NoMorHaT Ha OeTeTo
[a ce NpexBbpnn Haf nperpagHuTe Mpexu. He noctaBsiTe Kolwaparta 40 OTONAMTENHU ypeau, Tbit
KaTo ToBa MOXe Ja NoBpeaun NnacTMacoBUTe U TEKCTUIHM YacTu.

BHUMAHME! 3a npaBunHata ekcnnoatauusi  cbxpaHeHvne Ha Baluara kowapa, BHUMaTenHo
npoyeTeTe HacTosiLLaTa MHCTPYKLMS 1 TOYHO S cna3sanTe!

CHumka A ( YACTU )

1.Kowapa 3a urpa -1.6p.
2.Mognoxka -1.6p.
3. YaHTa -1.6p.
4. [IpbXxKM -2.6p.



(_ MOHTUPAHE HA KOLLAPATA )

1. Pa3onakoBawTe kowapaTta 3a urpa ot Topbata ( CHumka 1)

2. OTcTpaHeTe noanoxkara KOSiTO € MoCTaBeHa OKOMo Kollaparta , KaTo 3a uenTa
oTnenuTe TpuTe Meku Bpb3ku. CHUMKa 2

3. PasrbHeTe koluapaTa HanonoBMHa U APbXTe LeHTpanHaTa Yact saurHata. CHuMka 3
4. XBaHeTe ropHuTe KbCu TpbOM 1 NOBOUTHETE HArope [0 3aK4YBaHETO HA MEXaHM3Mma,
Hamupaly ce B cpeaaTta Ha TpbbaTta. BHMmaHume ! Mpu pasrbBaHe , He xBalarite
MexaHn3Ma 3a OTKJIo4BaHe pasnosiokeH Nno cpegata Ha Tpvbute! CHumka 4 B cbluoTo
Bpeme BepTuKanHuTe Tpbbu (kpakata Ha Kollapara), TpabBa ga ca 6nmso egHa oo apyra B
[OOIMHUS CU Kpal U cpeHaTa YacT Ha NernoTo Aa ocTaHe B ropHaTta cv nosuums. Toea
ocurypsiea NNecHoOTO 3akro4BaHe Ha MexaHuama. CHumka 4

5. MNoBTOpeTe chbLyaTa npouenypa u 3a octaHanuTe ropHu Tpbbu. MposepuTe ganu
MexaHn3MmuTe ca cpaboTunm KaTo neko NpuTUcHeTe Tpbbata Hagony.

6. HatucHeTe Hapgony cpegHaTa 4YacT Ha Kollapara A4oKaTto AoNHUTe Tpbbu ce onbHaT 1
3akntovat. CHuMmka 5 ToraBa BCUYKM CTPaHULM M AbHOTO TpsibBa Aa ca Aobpe onbHaTU 1
KollapaTa [ia CTou cTabunHo Ha noga.

7. PasnbHeTe nofnoxkara s noctaBeTe Ha AbHOTO Ha Bawara kowapa. CHumka 6

7. A. BkapaWTe BENKpo NEeHTUTE Ha noasioxkara B ABaTta OTBOpa OT [BETE CTPaHU Ha
ObHOTO Ha kowapaTta. CHuMKa 6A

7. B. 3aneneTe 3g0paBo BEMKPO JIEHTUTE 3a BbHLUHATa CTpaHa Ha AbHoTo. CHuMKa 6B

8. MNpuvikpeneTe ApbXKMUTE KbM ropHUsS pbb Ha kowapaTa 3a urpa ( CHumka 7)

9. Kowapara 3a urpa e rotosa 3a ynotpeba. ( CHumvka 8)

(' DEMOHTWUPAHE HA KOWIAPATA )

3a crbBaHe Ha KollapaTta 3a urpa noBTOPETE ChLUMTE CTBIKM KaKTo Npu pa3rbBaHe B
obparteH pep :

- OTCcTpaHeTe noanoxkara.

- lsagbpnaiTte neHTaTa B LeHTbpa Ha AbHOTO Harope 1 3agpbXTe AbHOTO B ropHa
nosmuus.

- XBaHeTe eAHOBPEMEHHO ABe YCNopeaHu ropHu Tpbbu No cpeaarta n HaTUCHeTe
OTKNtoYBaLLnTe MexaHnammn. CHuMmka 4

- CrbHeTe Tpbbute nog cdopmarta Ha bykeata ,V”.

-lMNoBTOpeTe ChLLOTO AeicTBMNE 1 3a APYr1Te ABe ycrnopeaHn Tpbou.

BHUMAHUE!

3a no-necHo oTKIoYBaHe Ha MexaHunama, ¢ NPUTUCKaHETO Ha ByToHWTe, noBaurHeTe TpbbaTta Harope.
CuUnHoTO HaTUCKaHe Ha TpbbaTa Hagony, NPU HEOTKIMIOYEeH MEXaHU3bM, BOAU A0 CEPUO3Ha
noBpepa!



IMPORTANT! A SE PASTRA PENTRU CONSULTARE
ULTERIOARA. CITITI CU ATENTIE!

GAME ZONE

Tarc de joaca/ Instructiuni de utilizare

( CONDITII DE SIGURANTA )

1. AVERTISMENT! Nu pozitionati tarcul de joaca in apropiere de foc deschis sau de alte
surse de caldura !

2. AVERTISMENT! Nu folositi tarcul de joaca fara suportul !

3. AVERTISMENT! Asigurati-va ca tarcul de joaca este complet verticalizat si ca toate
mecanismele de blocare sunt actionate Tnainte de a aseza copilul dumneavoastra in tarcul
de joaca!

4. Tarcul de joaca este destinat copiilor in varsta de panain 3 ani !

5. Nu lasati nimic n tarcul de joaca, care ar putea servi ca un suport pentru piciorul
copilului sau care ar putea crea un pericol de inecare sau sufocare !

6. Toate elementele folosite in procesul de montare intotdeauna trebuie sa fie stranse
corect !

7. Nu folositi tarcul de joaca daca are piese rupte, defectate sau lipsa, folositi numai
piesele de schimb aprobate de catre producatorul !

8. Accesoriile, care nu sunt aprobate de catre producatorul nu trebuie folosite !

9. Nu folositi tarcul de joaca fara o salteluta !

AVERTISMENT! Folositi tarcul de joaca numai in conformitate cu aceste instructiuni !

EN 12227:2010

(IN TRETINERE $I INGRIJIRE )

ATENTIE! Daca utilizati patutul in spatii exterioare, va rugam sa curatati cu atentie toate
componentele dupa fiecare utilizare.

Curatarea. Pentru curatare utiliza{i apa cu sapun sau detergent biodegradabil. Spalati
manual sacul cu apa si sapun. Nu calcati. Nu inalbiti.

ATENTIE! Nu plasati in interiorul patutului obiecte voluminoase, care I-ar putea ajuta pe
copil sa sara din patut. Nu plasati patutul in apropierea aparatelor de incalzire, deoarece
acestea pot deteriora plasticul si materialul textil.

ATENTIE! Utilizati patutulin conformitate cu aceste instructiuni.

( COMPONENTE )

Figura A
1. Tarc de joaca -1.buc.
2. Captuseala -1.buc.
3. Sac -1.buc.
4. Manere -2.buc.



(' ASAMBLAREA PATUTULUI )

1. Dezambalati tarcul de joaca din sac ( Imagine 1)

2. Indepartati captuseala infasurata in jurul patutului, scop pentru care dezlipiti cele trei legaturi.
Imagine 2.

3. Desfaceti patutul la jumatate si tineti partea centrala ridicata in sus.Imagine 3.

4. Prindeti tuburile scurte superioare si ridicati in sus pana la blocarea mecanismului, situat in mijlocul
tubului. Atentie ! La desfacere, Nu prindeti mecanismul de deblocare situat in mijlocul tuburilor !
Imagine 4. Totodata, tuburile verticale (tevile patutului), trebuie sa fie situate aproape una langa
cealalta in partea inferioara mijlocului patutului pentru a raméane in pozitia sa superioara. Aceasta
asigura blocarea usoara a mecanismului. Imagine 4

5. Repetati aceasta procedura si pentru celelalte tuburi superioare. Verificati dacd mecanismele
functioneaza prin apasarea usoara a tubului in jos. R

6. Apasati in jos mijlocul patutului pana la intinderea si blocarea tuburilor inferioare. Imagine 5 In
aceasta pozitie toate laturile si fundul patutului trebuie sa fie bine intinse si patutul este asezat stabil
pe pardosea.

7. Intindeti captuseala , asezati-o pe fundul patutului vostru. Imagine 6

7.A. Introduceti benzile velcro ale captuseali in cele doua deschideri in cele doua parti laterale ale
fundului patutului. Imagine 6A

7.B. Lipiti bine benzile de tip velcro pe partea exterioara a fundului. Imagine 6B

8. Fixai manerele muchiei superioare a tarcului de joaca ( Imagine 7)

9. Tarcul de joaca este gata de utilizare. ( Imagine 8)

( DEMONTAREA PATUTULUI )

Pentru strangerea tarcului de joaca repetati aceleiasi pasuri ca si cele la desfacerea sa, in ordine
inversa.

- Indepartati salteluta

- Trageti banda din centrul fundului in sus si mentineti fundul in pozitie superioara.

- Prindeti simultan mijlocul celor doua tuburi superioare si apasati mecanismele de deblocare.

( Imagine 4)

- Strangeti tuburile in forma literii ,V”.

-Repetati pasul si pentru celelalte doua tuburi paralele.

AVERTISMENT! Pentru o deblocare mai usoara a mecanismului prin apasarea butoanelor
trebuie sa ridicati tubul.
Apasarea puternica a tubului in jos cu mecanismul blocat provoaca defectiuni grave!!!

DIDIS INTERNATIONAL STR. FOISORULUI NR.122-124 PARTER SECTOR 3 BUCURESTI
ROMANIA Telefon - 00 40 21 211 6560 Fax - 00 40 21 210 65 62
E-mail: office@didis.ro
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WAZNE! ZACHQWAJ NINIEJSZA INSTRUKCJE
NA PRZYSZLOSC! PRZECZYTAJ UWAZNIE!

GAME ZONE
KOJEC DO ZABAWY / Instrukcja uzytkownika

(' WYMOGI BEZPIECZENSTWA )

1. OSTRZEZENIE! Nie ustawia¢ kojca do zabawy w poblizu odkrytego ognia lub innego
zrodta ciepta!

2. OSTRZEZENIE! Nie uzywac kojca do zabawy bez dnal!

3. OSTRZEZENIE! Upewnic sie, ze kojec do zabawy jest w petni sprawny i ze wszystkie
blokujgce mechanizmy sg uruchomione przed wiozeniem dziecka do kojca do zabawy!
4. Kojec do zabawy jest przeznaczony dla dzieci do 3 roku zycia!

5. Nie pozostawia¢ w kojcu nic do zabawy, co mogtoby postuzy¢, jako podpora dla nézek
lub stwarzac¢ niebezpieczenstwo zadtawienia sie lub uduszenia!

6. Wszystkie elementy do montazu powinny by¢ prawidtowo przykrecone!

7. Nie korzysta¢ z kojca do zabawy, jezeli jaka$ jego czes¢ jest ztamana, zerwana lub
brakujgca i wykorzystywac tylko czesci zamienne, zatwierdzone przez producenta!

8. Nie nalezy uzywac¢ akcesoriéw nie zatwierdzonych przez producenta!

9. Nie korzysta¢ z kojca bez materacyka!

OSTRZEZENIE! Uzywac kojca do zabawy zgodnie z tg instrukcjg!

EN 12227:2010

( KONSERWACJA )

OSTRZEZENIE!Jesli uzywasz kojca na zewnatrz, przetrzyj nézki i pozostate czeéci z kurzu, poniewaz
moze on przyczynic¢ sie do uszkodzenia mechanizméw. Czyszczenie. Jesli jest taka potrzeba uzywaj
cieptej wody z dodatkiem delikatnego mydta. Torbe nalezy myc¢ recznie w cieptej wodzie. Nie uzywaj
detergentow. Nie prasuj.

OSTRZEZENIE! Nie zostawiaj w kojcu zadnych przedmiotow, takich jak zabawki, ktére mogag
stanowi¢ oparcie na stopy umozliwiajgce dziecku wydostanie sie z kojca.

Nie wystawiaj kojca na bezposrednie dziatanie promieni stonecznych i innych zrodet ciepta, ktore
mogg OSTRZEZENIE! Do prawidtowej eksploatacji i przechowywania kojca, nalezy uwaznie
przeczyta¢ wskazowki i przestrzegac¢ niniejszg instrukcje.

( czesc )

Zdjecie A

1. Kojec do zabawy -1.szt.
2.Wysciotka -1.szt.
3.Torba -1.szt.
4.Uchwyty -2.szt.



(_ MONTAZKOJCA )

1. Wyjac¢ kojec do zabawy z torby (Zdjecie 1)

2.Wyja¢ umieszczong wokoét tézeczka dzieciecego wyscidtke usuwajac trzy miekkie opaski. Zdjecie 2
3. Roztézy¢ kojec do potowy i trzymaé centralng cze$¢ w gorze. Zdjecie 3

4. Chwyci¢ gorne krétkie rurki i podniesé do géry do zamkniecia mechanizmu, znajdujacego sie na
srodku rurki. Uwaga! Przy rozktadaniu, nie chwyta¢ za mechanizm otwarcia znajdujgcy sie na srodku
rurek! Zdjecie 4. W tym samym czasie rurki pionowe (n6zki kojca), muszg by¢ blisko jedna do drugiej w
dolnym koncu i $rodkowa cze$é tézeczka ma pozosta¢ w gornej pozycji. To pozwala na tatwiejsze
zamknigcie mechanizmu. Zdjecie 4.

5. Powtérzyc¢ tg sama procedure i dla pozostatych gérnych rurek. Sprawdzi¢, czy mechanizm dziata
lekko przyciskajac rurke w doét.

6. Nacisng¢ w dot srodkowa cze$¢ kojca dopoki dolne rurki sie wyprostujg i zamkng. Zdjecie 5. Wtedy
wszystkie strony i dno powinny by¢ dobrze napiete i kojec ma stac stabilnie na podfodze.

7. Roztozy¢ materac i potozy¢ na dno kojca. Zdjecie 6.

7.A. Wiozy¢ rzepy materaca do dwoch otworéw po obu stronach dna kojca. Zdjecie 6A.

7.B. Przyklei¢ rzepy po zewnetrznej stronie dna. Zdjecie 6B

8. Zamocowac¢ uchwyty do gérnej krawedzi kojca do zabawy ( Zdjecie 7)

9. Kojec do zabawy jest gotowy do uzytku! ( Zdjecie 8)

(' SKLADANIE KOJCA )

Do ztozenia kojca do zabawy nalezy powtérzy¢ te same kroki, jak przy rozktadaniu tylko w odwrotne;j
kolejnosci:

- usunac¢ wysciodtka

- Wyciggna¢ tasme ze $rodka dna do goéry i zatrzymaé dno w goérnej pozycji

- Chwyci¢ jednoczes$nie dwie rownolegte gérne rurki w $rodku i nacisng¢ otwierajgce mechanizmy.
Zdjecie 4.

- Zgig¢ rurki w ksztatcie litery”V”

- Powtérzy¢ tg sama czynnosc i dla drugich dwoch rownolegtych rurek.

UWAGA!

Aby tatwiej odblokowaé mechanizm, naciskajac przyciski, podnies rurke w gore. Zbyt silne
naciskanie rurek w doét, kiedy mechanizm nie jest odblokowany, doprowadzi¢ moze do
powaznych uszkodzen !!!



IMPORTANT ! A LIRE ATTENTIVEMENT
ET A CONSERVER POUR REFERENCE

ULTERIEURE !
GAME ZONE

PARC DE BEBE / Mode d’emploi

(' WYMOGI BEZPIECZENSTWA )

1. AVERTISSEMENT! Ne placez pas le parc a proximité de feu ou d'une autre source de
chaleur!

2. AVERTISSEMENT! N'utilisez pas le parc sans le fond !

3. AVERTISSEMENT! Assurez-vous que le parc est complétement droit et que tous les
mécanismes de verrouillage sont en action avant de laisser votre enfant dans ce parc
bébé !

4. Le parc est congu pour des enfants de moins de 3 ans !

5. Ne laissez pas dans le parc des objets qui peuvent servir comme base du pied ou
provoquer un risque d'étouffement u de suffocation !

6. Tous les éléments d'assemblage doivent étre toujours correctement serres !

7. N'utilisez le parc que pour y jouer, dans le cas d'une partie cassée, déchirée ou
manquante — n'utilisez que des parties de rechange approuvées par le fabricant !

8. Il ne faut pas utiliser des accessoires qui ne sont pas approuvés par le fabricant !

9. N'utilisez jamais le parc sans matelas !

AVERTISSEMENT! Utilisez le parc en respectant les instructions actuelles !
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( SOINETENTRETIEN )

AVERTISSEMENT! Si vous utilisez dehors le lit bébé pour jouer nettoyez la poussiére collée aux
pieds ainsi qu'aux les autres éléments car entrée dans le mécanisme des serrures elle peut causer de
graves dommages. Nettoyage. Utilisez un savon doux et de I'eau chaude en cas de besoin. Le sac
peut étre lavé a la main avec de I'eau chaude sans le repasser. Ne pas utiliser de I'eau de Javel.
AVERTISSEMENT! Ne placez pas d'objets encombrants dans le lit bébé pour jouer qui peuvent aider
I'enfant a passer par-dessus les filets de cloison. Ne pas mettre le lit bébé pour jouer prés d'appareils
de chauffage car cela peut endommager les pieces en plastique et en textile.

AVERTISSEMENT! Pour I'utilisation et le stockage corrects de votre lit bébé pour jouer lisez
attentivement ces instructions et respectez-les!

(_ PIECES )

Figure A

1. Parc de bébé -1.piéce
2. Alese -1.piece
3. Sac -1.piéce
4. Poignées -2.pieces
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(' MONTAGE DU PARC DE BEBE )

1. Sortez le parc bébé du sac (Photo 1)

2. Enlevez le matelas posé autour du lit, en décollant les trois connections moues. Photo 2.
3. Dépliez le lit a moitié et maintenez la partie centrale élevée. Photo 3.

4. Prenez les barres courtes en haut et soulevez-en haut jusqu'a ce que le mécanisme qui
se trouve au milieu de la barre soit verrouille. Attention ! Quand déplier, ne prenez pas le
barreau par le mécanisme de verrouillage qui se trouve au milieu ! Photo 4 En méme
temps, les barreaux verticaux (les pieds du lit) doivent étre I'un prés de l'autre dans leur
bout inférieur et la partie du milieu doit rester en position supérieure. C'est nécessaire pour
assurer le verrouillage facile du mécanisme. Photo 4

5. Répétez la méme procédure pour le reste des barreaux supérieurs. Controlez si les
mécanismes fonctionnent correctement en appuyant la barre un peu vers le bas.

6. Appuyez vers le bas la partie du milieu du lit jusqu'a ce que les barres soient étendues et
verrouillées. Photo 5. Toutes les c6tés et le fond doivent étre bien étendus et le lit doit
rester stable sur le sol.

7. Dépliez le matelas et le posez au fond de votre lit. Photo 6

7.A. Insérez les bandes velcro du matelas dans les deuz trous des deux cotes du fond du
lit. Photo 6A

7.B. Collez de maniere stable les bandes velcro a I'extérieur du fond. Photo 6B

8. Fixez les poignées au bord supérieur du parc bébé (Photo 7)

9. Le parc bébé est prét a étre utilisé. (Photo 8)

( DEMONTAGE DU LIT BEBE )

Pour plier le parc bébé, répétez les démarches a suivre pour déplier en ordre inverse :

- Enlevez le matelas

- Retirez la bande au centre du fond vers le haut et maintenez le fond en position élevée.
- Prenez les deux barres paralléles en méme temps du milieu et pressez les mécanismes
de déverrouillage. Photo 4

- Pliez les barres sous la forme de la lettre ,V”.

-Répétez la méme démarche pour les deux autres barres paralleles.

AVERTISSEMENT!

Pour faciliter le déverrouillage du mécanisme soulevez le tuyau vers le haut en appuyant sur
les boutons. La forte pression du tube vers le bas, avec mécanisme non verrouillé conduit a
de graves endommagements!



IMPORTANTE! LEGGERE ATTENTAMENTE
E CONSERVARE PER FUTURO

RIFERIMENTO ! GAME ZONE

® Box per bambini / Istruzione per I'uso
( ESIGENZE DI SICUREZZA )

1. ATTENZIONE! Non posizionare la box per bambini vicino a fuoco diretto o
altra fonte di calore!

2. ATTENZIONE! Non usare la box per bambini senza la base!

3. ATTENZIONE! Assicurarsi che la box per bambini sia completamente verticale
e che tutti i meccanismi di blocco siano attivati prima di mettere il bambino in
questo box!

4. La box & progettato per un bambino fino a 3 anni!

5. Non lasciare nulla nella box che possa essere usata come poggiapiedi o che
possa creare un pericolo di come pericolo di strozzamento o soffocamento!

6. Tutti gli elementi relativi all'assemblaggio devono essere sempre ben serrati!
7. Non utilizzare la box per bambini, se una parte di esso € rotta, lacerata o
mancante e utilizzare solo parti di ricambio approvate dal costruttore!

8. Non devono essere utilizzati gli accessori che non sono approvati dal
costruttore!

9. Non usare la box per bambini senza il materasso!

ATTENZIONE! Usare la box per bambini conformemente a queste istruzioni!

EN 12227:2010

(' CURAE MANTENIMENTO )

ATTENZIONE! Se usate il box fuori, pulite la polvere, appiccicatasi ai piedi, e anche agli altri elementi,
poiché se la polvere si trovasse nel meccanismo delle serrature potrebbe causare danni gravi.
Pulizia. Se necessario, usate sapone tenero e acqua calda. Potete lavare il sacco a mano, in acqua
calda, senza usare il ferro da stiro. Non usate la candeggina.

ATTENZIONE! Non mettete degli oggetti ingombranti nel box i quali potrebbero aiutare il bambino ad
oltrepassare le reti di sicurezza. Non lasciate il box vicino a fonti di calore, poiché questo potrebbe
danneggiare le parti in plastica o in tessuto.

ATTENZIONE! Per lo sfruttamento regolare e per la custodia corretta del vostro box, leggete
attentamente il presente manuale di istruzioni e osservate in maniera rigida!

( PARTI )

Figura A
1. Box per bambini  -1.no.

2. Supporto -1.no.
3. Sacco -1.no.
4. Maniglie -2.no.
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(_ MONTAGGIODELBOX )

1. Togliere I'imballo della box per bambini (Foto 1)

2. Rimuovere il supporto che si trova attorno al lettino rimuovendo le tre fascette
morbide. Foto 2

3. Aprire il lettino a meta e tenere la parte centrale verso l'alto. Foto 3

4. Afferrare i tubi corti superiori e sollevare fino al bloccaggio del meccanismo
situato nel mezzo del tubo. Attenzione! Durante I'apertura, non afferrare il
meccanismo di sblocco situato nel mezzo dei tubi! Foto 4 Contemporaneamente
i tubi verticali (i piedini del lettino) devono essere vicino I'uno all'altro alla loro
estremita inferiore e la parte centrale del lettino rimane nella posizione superiore.
Cio garantisce un facile bloccaggio del meccanismo. Foto 4

5. Ripetere la stessa procedura anche per gli altri tubi superiori.

Controllare se i meccanismi funzionano spingendo delicatamente il tubo verso |l
basso.

6. Spingere verso il basso il centro del lettino finché i tubi inferiori sono
posizionati e bloccati. Foto 5 Successivamente tutti i lati ed il fondo devono
essere ben posizionati ed il lettino deve rimanere fermo sul pavimento.

7. Stendere il materasso e posizionarlo sul fondo del Vostro lettino. Foto 6

7.A. Inserire le strisce di velcro del materasso nei due fori su entrambi i lati del
fondo del lettino. Foto 6A

7.B. Far aderire saldamente le strisce di velcro sul lato esterno del fondo. I
Vostro lettino € pronto per l'uso. Foto 6B

8. Attaccare le maniglie al bordo superiore della box per bambini (Foto 7)

9. La box per bambini & pronto per l'uso. (Foto 8)

( SMONTAGGIO DEL BOX )

Per piegare la box per bambini, ripetere i passi dell'apertura in ordine

inverso:

- rimuovere il supporto

- Tirare la striscia nel centro del fondo e tenere il fondo verso l'alto.

- Tenere contemporaneamente i due tubi superiori paralleli al centro e premere i
meccanismi di blocco. Foto 4

- Piegare i tubi nella forma della lettera “V”.

- Ripetere la stessa azione per gli altri due tubi paralleli.

ATTENZIONE!
Per la piu facile apertura del meccanismo, sollevate il tubo all'insu, premendo i bottoni. Il forte
premere del tubo all'ingiu, nel caso il meccanismo sia chiuso, porta a un danno serio !!!
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2HMANTIKO! AIABATE NMPOZEKTIKA
TIZ OAHIEZ KAI ®YAA=TE TEZ I'lATI
MIMOPEI NA Tiz XPEIAZTEITE 2TO
MEAAON!  GAME ZONE

BPE®IKO MNMAPKO A MAIXNIAI / OAHTIEZ XPHZHZ KAPEKAAXZ
(_ OAHrIEZ MAAZQAAH XPHEH )

1. NPOEIAONO’THZH! Mnv TotroBeTeiTe TO TTAPKO TTAIXVIOIOU KOVTE GE AVOIXTH QWTIA i
AGAAN TNy Béppavang!

2. MPOEIAONO’THZH! Mnv xpnoiyoTroleite To TTdpKo TTaixvidiou xwpig Tn Bdaon!

3. NPOEIAONO’IHZH! BeBaiwBeite 61 TO TTAPKO TTaIXVIBIOU gival TEAEiwg 6pBia Kail 611 OAol
Ol UNXAVIoWOi KAEIBWUATOG €ival EVEPYOTTOINKEVOI TTPIV TOTTOBETHOETE TO TTAIdI 0OG OE QUTO
TO TTApPKO Traixvidiou!

4. To 1dpko TTaIxVISIoU TTpoopileTal yia TTaIdId Péxpl 3 Twv!

5. Mnv agrjveTe TiTTOTA GTO TIGPKO TTAIXVISIOU TTOU UTTOPE] VO XPNOIPOTTOINBEl wg uTToTTOdI10
f va TTpokaAéael Kivduvo Trviyuou ) acguéiag!

6. OAa Ta oToIXEiO CUVAPUOAGYNONG TTPETTEI TIAVTA Va €ival KOAG a@iyyuéval

7. Mnv XpnOIUOTTOIEITE TO TIAPKO TTAIXVISIOU EAV OTTOIOOATIOTE KOMMUATI €ival OTTACUEVO,
OXIOUEVO 1) AEITTEI KOl XPNOIUOTIOIEITE JOVO AVTOANAKTIKG EYKEKPIPEVA ATTO TOV
KaTaokeuaoTn!

8. Ta eCaptrjpaTa TToU deV £XOUV EYKPIBET ATTO TOV KATOOKEUAOTH OEV TTPETTEI VO
xpnoiyotrolouvTal!

9. Mnv xpnoipoTtrolgite To TTAPKO TTaIXVISIOU XWpPIiG oTpwual

MPOEIAONO’THZH! XpnaoiyoTtroiRoTe TO TTAPKO TralxVISIoU GUPQWVA PE QUTEG TIG 0Onyieg!
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(®PONTIAA KAI ZYNTHPHZH )

MPOEIAOMNOTHZH! Av xpnoigoTrolgital To TTapkokpERaTo £§w, KabapioTe Tov GO TTou gival oTa
6310 TOU TTAPKOKPERATOU, KaBapioTe kal GAAQ T JEPN TOU yIATI av UTTAPYXEl APPOG OTO INXAVIOUO
uTTopei va TTpokaAéael coBapég BAaBEG.

KaBapiopog. MNa va kabapioeTe To TTapkokpéRaTo xpnoipoTroieioTe paAakd aatrolvi Kai {eoTd vepo.
Mrropeite va TTAEVETE TNV TOAVTa OTA XEPIA PE {eaTd vePD, Xwpigvarn G10epwVETE. MV XpnOIUOTTIOIEITE
XAwpivn.

MPOEIAOMOTHZH! Mnv a@rveTe TITTOTO OTO TTAPKOKPERATO 1| PNV TOTTOBETEITE TO TTAPKOKPERATO
KOVTd o€ GAAa TTpoidvTa Ta oTroia Ba uTTopoUcav va AEITOUPYHOOUV wg OTAPIYHA Yia To TTaidi va Byel
£Ew. Mnv TOTTOBETEITE TO TTAPKOKPERATO KOVTA O€ TTNYEG duvaThg BEpuavong yiaTi yrropoulv va
BAdwouv Ta TTAAGTIKG Kal UQAVTOUPYIKG PEPN.

MPOEIAONO’THZH! MNa TN owaoTA XPAon Kal GuvTrpnon Tou TTapkokpéRaTtou oag, diaBdaTe
TIPOCEKTIKG Kal akoAouBnaTE TIG 0dnyieg auTég!



( MEPH )

Eikéva A

1.BPE®IKO NMAPKO -1.TeQ.
A MAIXNIAI

2. YooTpwua -1.7ep.

3. Orkn -1.Te.

4. Nafég -2.TEY.

(ZYNAPMAAOIHEH TOY NAPKOKPEBATOY)

1.BydAte 10 TTdpKO TTaIXVISIoU atd Tnv TodvTa (Eikdva 1)

2. AQaipéaTe TO TOTTOBETNPEVO YUPW aTTd TO AiKVO UTTOOTPWHA, OTTWG TTPOG TOV OKOTIO aUTO EEKOANATETE TIC TPEIG
pahakég ouvdéoeig. Eikéva 2

3. AvoiTe TO TTAPKOKPERATO PEXPI TN PEOT KOI KPATAOTE TO KEVTPIKO PEPOG TTPOG Ta eTTavw. Eikéva 3
4. TIidoTe Toug Avw BPaxeEig CWAAVEG Kal ONKWOTE TTPOG TA TTAVW PEXP! VA KAEIBWOET 0 unXaviopog o
oT1T0iog BpiokeTal aTo péoo Tou cwAnva. NMpoooxn ! Otav avoiyeTe, unv TMAVETE TOV UNXAVIGHO
EekAeIdwpaTog TTou BpiokeTal aTn péon Twv cwAfvwy! Eikéva 4 Tnyv idia oTiyur) ol KdBeTol aywyoi (Ta
T6d1a TOU TTAPKOKPERATOU) TTPETTEN Va gival SITTAa 0 évag oTov GAAOV GTO KOTWTEPO GKPO Kal TO HECTIO
UEPOG TOU TTOPKOKPERATOU va TTAPAUEVEI OTNV AvwTEPN TNG B€on. AuTO £§ac@aAilel ToO EUKOAO
KAgIdwua Tou punxaviopou. Eikéva 4

5. EravaAdBete Tnv idia diadikacia Kal yia Toug dAAoUG dvw owArveg. EAEyETE av ol unxaviouoi
AgiIToupyoUVv a@ou TTATACETE EAAPPIA TOV CWARVA TTPOG TO KATW.

6. MéoTe TPOG T KATW TN PECT) TOU TTAPKOKPERATOU PEXP! VA TEVTIWOOUV Kal va KAEIBwBOoUV o1 KATW
owAnveg. Eikdva 5 Z1n ouvéxeia OAeG ol TTAEUPEG Kal TO KATW PEPOG TTPETTEN VA Eival KOAG O@IyYUEVOI
KQI TO TTAPKOKPERATO va TTapapével 0TaBEPG OTO TTATWHA.

7. ZeBITTAWOTE TO OTPWHA KaI TOTTOBETAOTE TO OTO KATW HEPOG TOU TTapKoKpERaToU aag. Eikéva 6
7.A. TotroBeTrOTE TIG TAIViEG TUTTOU BEAKPO TOU OTPWHATOG OTIG BUO OTTEG OTIG BUO TTAEUPEG TOU KATW
HEpoug Tou TTapkokpéBaTou. Eikdva 6A

7.B. KoAAAGTE KOAG TIG Talvieg BEAKPO OTO eEWTEPIKO PEPOG Tou TTUBUEva. Eikdva 6B

8. TommoBeTrOTE TIG AABEG OTNV £TTAVW GKPN Tou TTdpKou Traixvidiou (Eikéva 7)

9. To Trdpko TTaixvidioU gival £Toipo yia xprion. (Eikéva 8)

(AI'IOZYNAPMAAOI'HZH TOY I'IAPKOKPEBATOY)

Ma va dITTAWaoETE TO TTAPKO TTaIXVIdIoU, eTTavaAdBeTe Ta idia BApaTa pe To EediAwpa aAAd oTnv
avTioTpogn oeIpa:

- BydAte 10 oTpWwUQ

- TpaBn&Te TNV TaIvia OTO KEVTPO TOU KATW PEPOUG TTPOG TA TIAVW AvATToda Kal KPATHOTE TO KATW
HEPOG TTPOG Ta TTAVW.

- MdoTe Tautdxpova dUo TTapdAANAOUG dvw CWANVEG OTN PECN KAl TTIECTE TOUG PNXAVIOHOUG
gekheidwparog. (Eikéva 4)

- AITTAWOTE TOUG CWARAVEG PE TN HOP®R TOU YpdupaTog "V*".

- EavaAdBete Tnv idia Siadikaagia kal yia Toug dAAoug dUo TTapdAAnAoug CwARVEG.

MPOZOXH! lMNa 110 €0KOAO {eKAEIBWHA TOU PNXAVIGHOU OTAV TEJOTE T KOUUTTIC, OVACNKWOTE
TOV CWARVA TTPOG TA TTAVW.

H Suvarn ieon Tou cWARVA TTPOG, TA KATW OTAV O PNXAVIOHOG gival KAEISWHEVOG, NTTOPEi va
mpokaAei coBapn BAGBn !!!

@



BAXHO ! MPUAOPYXYBAJTE CE HA
NMOHATAMOLWUHUTE NMPEMNOPAKM.

NMPOYUTAJTE BHUMATEJIHO!
DS GAME ZONE

KOLUAPA 3A UIPA / YnatcTtBata 3a ynotpeba
(' BAPAHbA 3A BE3BEHOCT )

1. BHUMAHME! He cTtaBajte anapm Bo 6nunsvHa Ha OTBOPEH OraH unv apyr U3Bop Ha
TonnuHa!

2. BHUMAHMUE! He kopucTeTe ja Tabnata 3a penpogykumja 6e3 ocHoal

3. BHUMAHMUE! Ocurypajte ce geka urpa rpynara e LiefIoCHO UCMpaBeHa 1 Aeka cuTe
MexaHW3MK 3a 3aknyvyBake Ce akTUBMpaar npej Aa ro ctaBute BalLEeToO AeTe BO OBaa
nnej nnej!

4. Kowaparta e HameHeTa 3a gete ao 3-roguilHa Bo3pacT!

5. He ocTaBajTe HULWITO BO Nnej-nnej koj MOXe Aa ce KOPUCTU Kako NoTnvpay 3a HO3e unum
[a npeamnsBrika onacHoOCT 3a ryLleHe UInu ryiemse!

6. Cute enemeHTH 3a MOHTaXxa Mopa cekorall Aa 6uaaTt coogBeTHO 3aTerHatu!

7. He kopucTeTe ro nnej-nrnej ako HeKOj Aen O Hero e CKpLUEeH, UCKUHAT Unun HegocTtacysa,
N KOPUCTETE CaMO pe3epBHU AenoBu ogobpeHn oa nponssoamTenor!

8. He Tpeba pa ce kopuctaTt gjogaToum Kou He ce ogobpeHu of nponssogmTenor!

9. He kopwucTeTe ja nnovata 6e3 aywexk!

NPEOYNPEAQYBAHE! Kopuctete ro nnejodot npotus oBue ynarcraa!
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(CYACTEHE W OOPXYBAHE )

BHUMAHME! Ako ja kopuctute orpagarta HaaBop, UCYMCTETE ja NpallnHaTa LWTOo ce nma 3aneneHo Ha
HorapKuTe Kako ¥ Ha ocTaHaTUTe enemeHTu, buaejkn ako Bnesv Bo MexaHu3mMoTHa GpaBuTe,
npaluMHaTa Moxe fia NPUYMHM CEPUO3HU OLLTETYBaH-A.

Yucrteme. AKO € HEONXOOHO KOPUCTETE MEK camnyH 1 Tonna Boga. [lepereTo Ha YaHTaTa MoXuTe aa
ro U3BpLUMTE payHO BO Tonna Boga 6e3 fa ja nernate. He kopuctete 6enuno.

BHUMAHMUE! He noctaByBajTe 06eMHI NpeaMeTn BO orpafara LUTO MoXaT A4a My NoMOorHaTt Ha
[eTeTo fla NpeMuHe HaloBOp Off MPEeXuTe Ha orpagara. He ja noctaByBajTe orpagarta 4o ypeau 3a
rpeere buaejkn TMe Moxar a rv owTeTaT NacTUYHUTE U TEKCTUITHUTE eNEMEHTH.

BHUMAHME! MpounTajte ro BHMMATENHO OBa yNaTCTBO U CTPUKTHO NPUAPXKYBAjTE Ce KOH HEroco Len
npaBUIHO KOPUCTEHE U YyBake Ha Bawara orpaga.

(__pEnoBu )

Cnuka A

1.Kowapa 3a urpa -1.kOM.
2.Moagnora -1.kOM.
3.Topbuua -1.kOM.
4.Pavkun -2.KOM.



(MOHTUPAHE HA OFPALIATA)

1. OTnakyBajTe ja BpekaTta 3a urpawe of Bpekata (Cnwuka 1)

2. OTcTpaHeTe rv noaniorata NOCTaBeHN OKOSY APXayoT CO OTCTPaHyBake Ha TPUTE MEKU KOHEKTOPH.

Cnuka 2

3. OTKpWjTe ro NPeKnonoT Ha NosoBMHa 1 ApXeTe ro LeHTapoT Harope. Cnvka 3

4. 3emeTe v ropHUTE KpaTKu LIEBKW W NOAUrHETE A0 3aKy4yBaHeTO Ha MEXaHU3MOT foLmpaH BO cpeanHaTa Ha
ueBkarta. BHumaHnue! Kora ce ogBvBaar, He ro chakajte MexaHn3moT 3a OTKIyyvyBar€e foLuMpaH BO cpeavHaTa Ha
ueskuTe! Cnuka 4 Bo ncto Bpeme, BepTUKanHuTe LieBKK (HO3eTe Ha nperpaaata) mopa Aa 6uaat 6nusy eaeH o apyr
Ha HUBHWOT AONEH AeNn U CPeaHVOT Aen of KpeBeTOoT ocTaHyBaaT BO ropHaTa nonox6a. Oa o6e36eayBa niecHo
3aknyyyBare Ha mexaHuamort. Cnvika 4

5. MoBTopeTe ja UcTaTta nocTarnka 3a Apyrute ropHute LeBku. poBepeTe Aanu mexaHu3Mute pabortaT co HeXHO
npuTUCKake Ha LieBkaTta Hadony.

6. MNpuTncHeTe ro cpeanHaTa Ha nperpajarta AoAeka He ce 3aTerHat v 3aknyyat gonHute uesku. Cnvka 5 MoToa
cuTe cTpaHu 1 aHoTo Tpeba Aa 6uaat 4o6po 3aTerHaty 1 KynoT ocTaHyBa LIBPCTO Ha MOAOT.

7. HauprtajTe ro gyLlekoT v cTaBeTe ro Ha AHOTO of KowynaTa. Cnuvka 6

7.A. BmeTHeTe rv BENKpoBUTE NEHTU Ha NoAnoraTta Bo ABeTe AYNKW of ABeTe CTpaHu Ha AHOTO Ha npeknonoT. Crnuka
6A

7.B.Benkpo nenv nenu UBpCTO A0 HAABOPELLHOCTa Ha AHoTo. Cnvika 6B

8. MpvikayeTe 1 paykuTe Ao ropHUoT pab Ha nnejnucTata (cnvika 7)

9. Kowapara e nogrotBeHa 3a ynorpeba. (Cnvka 8)

(BEMOHTWUPAHE HA OFPALATA )

3a [a ro cBuTKaTe KynyeTo 3a penpoaykuyja, MOBTOPETE M UCTUTE YEKOPU KaKo 1 Kora ce oABvBaaT
obparteH pea;

- U3BageTe rv noasorara

- MNoBreyeTe ro peMeHOT Haonaky u ApXKEeTe ro AHOTO Harope.

- VicToBpemMeHo 3aapxeTe ABe napanenHu ropHnTe LeBKW BO CcpeanHaTa U NPUTUCHETE M MeXaHu3muTe 3a
3aknyyyBame. (Cnvka 4)

- MpeknoneTe 1 LeBkuTe Bo chopma Ha byksata "V".
- MNoBTOpETE ro NCTOTO AejCTBO W 3a ApYrUTe ABe NapanenHun LeBKu.

BHMUMAHMUE! 3a aa ce oTkny4y nonecHo MexaHMW3MOT, KpeHeTe ja LieBKaTa Harope co NpUTUCKawe Ha
KoMuuHaTa.

CuWIHo NpUTUCKake Ha LieBKaTa Hafony Kora MexaHM3MOT He e OTKIy4eH Ke foBee Ao
cepuo3sHonoBpeayBame !!!



BAXHO! COXPAHWUTE ANiA ,EIAJ'IbHVEVILIJEFO
NONYYEHUA HYXHbIX CBEAEHUWN!

GAME ZONE FAL
MAHEX ONA WP / UHcTpyKuma no ekcnnyaTtaumm
( TPEBOBAHUA BE3OMNACHOCTU )

1. BHUMAHME! He ycTaHaBnuBanTe UrpoBor MaHex psgoM € OTKPbITbIM OTHEM
U1 gpyruM MCTOYHWKOM Tenna!

2. BHUMAHME! He ncnonb3ynte nrposon maHex 6e3 kapkaca!

3. BHUMAHME! Y6egutechb, 4TO MaHeX MOJTHOCTbIO BLINPSIMIIEH U BCe
MexaHu3mbl 6IOKMPOBKM HaxoOAaTCsa B pabovyem COCTOoAHMM, nepes TeM Kak
nomectuTb pebeHka B MaHex!

4. NIrpoBon MaHex npeaHasHadveH ons pebeHka B Bospacte o 3 ner!

5. He ocTtaBnsiite B MaHeXXe HNUYEro, YTo MOXET ObiTb MCNOMBL30BaHO Kak ornopa
AN HOXEK, UM MOXET co34aTb OMacHOCTb yayLbs!

6. Bce anemeHTbI cOopKM Beerga JOMKHbI ObiTb NPaBUITbHO 3aTAHYTHI!

7. He ncnonb3yiTe UrpoBON MaHeX, ecriv kakas-rmbo ero 4yacTb CrioMaHa,
nopeaHa UnNun oTCyTCTBYET, UCMOMb3YyNTe TOMbKO 3anacHble YacTu, 00o0peHHbIe
npoussogutenem!

8. He ucnonb3oBatb akceccyapsbl, He 0406peHHbIe NponsBoanTenem!

9. He ncnonb3oBaTb UrpoBo MaHex 6e3 maTpaca!

BHUMAHMUE! Vicnonb3yiTe UrpoBoin MaHeX COrmacHO AaHHbIM UHCTPYKUMSaM!

EN 12227:2010

(" YXOR ¥ OBCNY)XUBAHVE )

BHUMAHMWE! Ecnun ncnonb3syete MaHex Ha ynvue, NoYncTuTe nonasLuyo Ha
HOXKax Mblfb, @ TaKKe U No OCTarnbHbIM 3rleMeHTaM, NOCKONbKY NonasLuas B
MexaHu3Me 3acTeXeK MNbiflb MOXET NPUBECTU K CePbe3HbIM MOBPEXOEHNAM.
OuuncTka. [py HeobxoaUMOCTH, UCNONB3YNTE HENTPANIbHOE MbINO U NPOXagHYH
Bogy. CTMpKa CyMKM OCYLLECTBNSETCS BPYYHYHO MbIFIOM B TENSON BoAE; ee
Henb3sa rMmaanTb. He ncnonb3dymnTe otbenueaTens.

BHUMAHMWE! He ocTtaBnsiiiTe B MaHeXXe 00beMUCTbIE MPeaMETbl, KOTOpPble MOTYT
nomoyb pebeHky nepebpocntbcs Yepes orpaxaatoLlme ceTkn. He ctaBeTe MaHex
B HEMocpeaCcTBEHHOM BNM30CTUN K OTONUTENBHBIM NpUbopam, NOCKOMNbKY 3TO
NoBpEeXAaeT NNacTMacCOBbIE N TEKCTUIbHbBIE 3IEMEHTHI.

BHUMAHMWE! [Ina npaBunbHOM 3KcnnyaTauumm u Ansi COXpaHeHUs BaLllero
MaHexa, NpodnTanTe HACTOSLLYI0 MHCTPYKLUMIO U cobritoganTe ee cTporo!

(. 4Yactm )

Puc. A
1. Manex gnavurp  -1.wt. 3. Cymka -1.WT.
2. MNMopknagka -1.WT. 4. Pyyku -2.T.
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(" YCTAHOBKA MAHEXA )

1. Pacnakyite urposon maHex (doto 1).

2. CH/MUTe noaknaaka, KoTopbIi HAXOAUTCA BOKPYT KpOBaTU-MaHexa, Ans aToro
OTKMenTe TP MArknx coegmHerus. ®oto 2.

3. PasBepHuTe KpOBaTb-MaHeX HamnonoBuHY U yaepXusanTe LeHTPanbHy YacTb
nogHaTon. ®oto 3.

4. 3axBaTuTe BepxHue KopoTkne Tpyobkun 1 nogHMMmTE BBEPX OO ONOKMPOBKU
MexaHu3ma, Haxogsierocs nocepegnHe Tpyoku. BHumanme! Mpu
pa3BepTbiBaHUW He 3axBaTbiBaliTe MexaHU3M BIOKMPOBKM, PACMONOXKEHHbIN
nocepegunHe Tpybok! ®oto 4. B TO e Bpemsi BepTuKarnbHble TPYOKN (HOXKK
KpoBaTU-MaHexa) OOMMKHbl HaXoaWUTbCA Orn3Ko ApyYr K ApYyry B HUXKHEM Kpato,
CpeaHsAs YacTb KpoBaTU AOIMKHa OCTaBaTbCA B BEPXHEM NOMOXEHUN. JTO
No3BonsieT nerko 3abnokmpoBaTb MexaHnsm. ®oTo 4

5. MNoBTOpPUTE TE XXE OEeNCTBUA C OCTanbHbIMU BEPXHUMK TpybKkamu. MNMpoBepebTe,
cpaboTtanu N1 MexaHu3mebl, crerka npuwxkmnmas Tpyoky BHUS.

6. HagaBsuTe Ha cpeqHIol0 YacTb KpOBaTU-MaHexXa, noka HmxHue Tpybku He
HaTaHyTCs u 3admkenpytoteda. oto 5. Torga BCe YacTu M OHO AOIMKHbI ObITh
XOPOLUO BbITAHYTbIl, MaHEX JOMKEH CTOSATb YCTOMYMBO Ha Nony.

7. Pa3sBepHuTe nogknagka n ycTaHOBUTE €ro Ha AHO KpoBaTu-MaHexa. ®oTo 6.
7.A. BcTaBbTe TeKCTUMbHbIE 3aCTEXKM MaTpaca B Ba OTBEPCTUS C ABYX CTOPOH
OHa KkpoBaTu-maHexa. PoTo 6A.

7.B. XopoLuo npukpenuTe TEKCTUNMbHbIE 3aCTEXKN C HAPY>XHOW CTOPOHbI AHA.
®oTo 6B.

8. Mpukpenute pyykn K BEpXHEMY Kpato UrpoBoro MaHexa (Poto 7).

9. MaHex rotoB Anga ncnonb3oBaHus. (Poto 8).

(' DEMOHTAX MAHEXA )

[lnsa cBepTbiBaHWS MaHeXa NOBTOPUTE Te Ke Liarun, Kak npu passepTbiBaHUK, B
obpaTHOM nopsaKe:

- yCTpaHuTe Noaknanka;

- BbITSHUTE NEHTY B LEHTPE Ha BBEPX U YAEpXKMBaNTE OHO B BEPXHEM
NONOXEHNN;

- 3axBaTMTE OAHOBPEMEHHO ABe naparnnerbHble BEpXHUE TPYOKM nocepeanHe un
HaXXMuTe Ha aebnokupyowme mexaHnsmol; PoTo 4

- cnoxuTe Tpybku B hopme OyKBbI V;

- NOBTOPUTE TO XK€ AENCTBME C APYrMMU ABYMS NapannenbHbIMU Tpybkamu.

BHUMAHMUE!

Y706kl Nlerko pas3érokMpoBaTb MeXaHWU3M, NpuXaTueM KHOMOK NoAHUMUTE Tpy6y BBepX.
Cr1LLIKOM CunbHOe HaxaTue Ha Tpy6y BHU3, ecriv He pa3GrioKMpPoBaH MeXaHU3M, MOXeT
NPUBECTU K CePLE3HOMY NOBPEXACHUIO.
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VAZNO! CUVAJTE RADI BUDUCE

UPOTREBE! PROCITAJTE PAZUIVO!

D GAME ZONE
L MECBIH Ko&ara za igru - ogradica / Uputstvo za upotrebu

( MERE BEZBEDNOSTI )

1. UPOZORENJE! Ne postavljajte ogradicu blizu otvorene vatre ili drugog izvora
toplote!

2. UPOZORENJE! Nemoijte koristiti ogradicu bez osnove!

3. UPOZORENJE! Uverite se da je krevetac je potpuno uspravan, a da su svi
mehanizmi za zaklju€avanje aktivirani pre postavljanja vaseg deteta u ogradicu
za igranje!

4. Ogradica je dizajnirana za dete do 3 godine starosti!

5. Nemoijte ostavljati bilo Sta u ogradicu, $to se moze koristiti kao naslon za noge
ili predstavlja opasnost od guSenja ili guSenja!

6. Svi elementi za montazu moraju uvek biti pravilno zategnuti!

7. Ne koristite ogradicu ako je neki deo pokvaren, iskorenjen ili nedostaje i
koristite samo rezervne dijelove koje je odobrio proizvodac!

8. Pribor koji nije odobrio proizvoda¢ ne sme se koristiti!

9. Nemojte koristiti ogradicu bez podloga!

UPOZORENJE! Koristite ogradicu prema instrukcijama iz ovog uputstava!l

EN 12227:2010

( BRIGAIODRZAVANJE )

UPOZORENJE! U slu¢aju da koristite krevetac napolje, oCistite noge od prasSine,
kao i ostale delove, jer pradina u mehanizmu za zaklju€avanje moze
prouzrokovati ozbiljno ostecenje.

Ciscenje. Po potrebi koristite blagi sapun i toplu vodu. MozZete oprati ru¢no torbu
u toploj vodi, bez peglanja. Ne Koristite belilo.

UPOZORENJE! Ne ostavljajte obimne predmete u krevecu, koji mogu pomoci
detetu da se prebaci iznad pregradnih mreza. Ne postavljajte krevetac blizu
grejnih tela, jer to moze prouzrokovati ostecenje plasti¢nih i tekstilnih delova.
UPOZORENJE! Za pravilni eksploataciju i Cuvanje Vaseg kreveca pazljivo
procitajte ova uputstva i pridrzavajte se striktno ih!

( DELOVI )

Slika A

1. KoSara za igru -1.kom.
2. Podloga -1.kom.
3. Torba -1.kom.
4. Rucke -2.kom.



( POSTAVLJANJE )

1. Raspakujte Plai Bag iz torbe (Slika 1)

2. Uklonite podloga koji se nalazi oko kolevke, uklanjajuci tri mekana prikljucka.
Slika 2

3. Otvorite kolevku na pola i drzite centar gore. Slika 3

4. Ugvatite gornje kratke cevi i podignite do zaklju€avanja mehanizma koji se
nalazi u sredini cevi. PaZnjal Kada se rasklapa, ne hvatajte mehanizam za
otklju€avanje koji se nalazi u sredini cevi! Slika 4 U isto vreme vertikalne cevi
(noge kreveta) trebalo bi da bude blizu jedna do druge na donjem kraju i sredini
kreveta i da ostanu u najvisem polozaju. Ovo obezbeduje lako zaklju¢avanje
mehanizma. Slika 4

5. Ponovite istu proceduru za ostale gornje cevi. Proverite da li mehanizmi rade
tako $to lagano potiskujete cev na dole.

6. Pritisnuti sredinu preklopa dok se donje cevi ne zategnu i ne zaklju€aju. Slika 5
Zatim sve strane i dno moraju biti dobro zategnuti i da kolevka bude stabilna na
podu.

7. Otvorite duSek i postavite ga na dno vaseg kreveta. Slika 6

7.A. Ubacite lepljive trake duSeka u dve rupe na obe strane dna kolevke.

Slika 6A

7.B. Cvrsto pridvrstite lepljive trake na spoljasnjost dna. Slika 6B

8. PriCvrstite rucke na gornju ivicu pozadine (slika 7)

9. Ogradica je spreman za upotrebu. (slika 8)

(' RASTAVLJANJE )

Da bi sklopili ogradicu za igru, ponovite iste korake kao i kada se raspakuje, u
obrnutom redosledu:

- uklonite podloga

- Povucite trake u centru i drzZite donji deou gornjem poloZzaju.

- Istovremeno drzite dve paralelne gornje cevi u sredini i pritisnite mehanizme za
zaklju¢avanje. Slika 4

- Preklopite cevi u obliku slova "V".

UPOZORENJE!

Za laksSe otklju¢avanje mehanizma podignite cev na gore pritiskom dugmad.

U slucaju da mehanizam nije otklju¢an snazan pritisak na cevi prema dole dovodi do ozbiljnog
ostecenja!




ONEMLI! DIKKATLI BIR SEKILDE
OKUYUN VE ILERIDE BASVURMAK
UZERE SAKLAYIN.

GAME ZONE
Cocuk oyun parki besik / Kullanim talimati

( EMNIYET SISTEMLERI )

1. UYARI! Oyun parkini agik ates veya baska bir 1s1 kaynaginin yanina
koymayin!

2. UYARI! Oyun parkinin tabani olmadan oyun igin kullanmayin!

3. UYARI! Oyun parkinin tamamen dik oldugundan ve ¢ocugunuzu bu oyun
parkina koymadan énce tim kilit mekanizmalarinin kilitlendiginden emin olun!
4. Oyun parki 3 yasina kadar ¢ocuklar i¢in tasarlanmistir!

5. Oyun parkinda ayak destegi olarak kullanilabilecek nefes alamama veya
bogulma tehlikesi bulunan higbir sey birakmayin!

6. Tum montaj elemanlari daima uygun sekilde sikilmalidir!

7. Eyer oyun parkinin herhangi bir parcasinin kirilmis, yirtiimis veya eksik ise
kullanmayiniz ve sadece Uretici tarafindan onaylanan yedek pargalari
kullanmalisiniz!

8. Uretici tarafindan onaylanmayan aksesuarlari kullanmamalisiniz!

9. Oyun parkini yataksiz kullanmayiniz!

UYARI! Oyun parkini bu talimatlara gére kullanin!
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( HIZMET VE BAKIM )

UYARI! Cocuk oyun parki besigi disarida kullanirsaniz eger, ayaklarina ve diger
unsurlara yapismis tozlari temizleyiniz, ¢inku kilitteme mekanizmalarina digenler
ciddi arizalara neden olabilir.

Temizleme. Gerektiginde yumusak sabun ve ilik su kullaniniz. Cantayi sicaksu ile
elde yikayabilirsiniz, Gtilemeyiniz. Agritici kullanmayiniz.

UYARI! Besikte hacimli, gocugun bolim filelerini asmasina yardimci olacak
esyalari yerlestirmeyiniz. Cocuk oyun parki besigi isitici cihazlara yakin
yerlestirmeyiniz, ¢inkl bu plastikve tekstil parcalari arizalandirabilir.

UYARI! Cocuk oyun parki besiginizin muntazam isletiimesi ve korunmasi igin isbu
talimati tam olarak uygulayiniz!

(' PARGALAR )

Figiir A

1. Oyun parki -1.adet
2. Pedin -1.adet
3. Canta -1.adet
4. Kollar -2.adet



(' COCUK OYUN PARKI BESIGIN MONTAJI )

1. Oyun parkini gantadan ¢ikarin ( Resim 1)

2. Uc yumiisak baglari sékerek cocuk karyolasinin etrafinda olan yatagi
kaldiriniz. Resim 3

3. Gocuk karyolasini yariya kadar aginiz ve merkezi kismini kaldiriimis bir sekilde
tutunuz. Resim 3

4. Ust kisa borularini tutunuz ve borunun orta kisminda bulunan mekanizma
kilitlenene kadar yukariya dogru kaldiriniz. Uyari ! Agilma esnasinda borularin
orta kisminda yerlestirilmis kilit agma mekanizmasini tutmayiniz! Resim 4. Ayni
zamanda, dikey borular (gocuk karyolasinin bacaklar) alt uglarinda birbirine
yakin olmali ve yatagin ortasi st pozisyonda kalmalidir. Bu mekanizmanin daha
kolay bir sekilde kilittenmesini saglar. Resim 4

5. Ust borular icin de ayni prosediirii tekrar edin. Boruyu hafifce asagdi dogru
basarak mekanizmanin calistigini kontrol ediniz.

6. Alt borularin sikilip kilittenene kadar ¢ocuk karyolasinin orta kismini asaga
dogru bastirin. Resim 5 Tum kenarlar ve alt kismi iyice gerdirilmis olmalidir ve
karyolanin zemin Uzerinde sabit durmalidir.

7. Yatagdi aciniz ve karyolanizin alt kismina yerlestiriniz. Resim 6

7.A. Karyolanin her iki tarafinda bulunan deliklerine yatagin velcro bantlarini
gegcirin. Resim 6A

7.B. Alt kisminin disina velcro bantlarini sikica yapistirin. Resim 6B

8. Kollari oyun parkinin Ust kenarina takin ( Resim 7)

9. Oyun parki kullanima hazirdir. ( Resim 8)

(COCUK OYUN PARKI BESIGIN DEMONTAJI)

Oyun parkinin katlanmasi icin, acilirken oldugu gibi ayni adimlari ters sirada
tekrarlayin:

- yatagi kaldirin

- Alt kismin merkezinde olan bandi yukariya dogru ¢ekin ve alt kismini st
pozisyonunda tutun.

- iki paralel siyah boruyu ayni anda orta kisimlarindan tutun ve agma
mekanizmalarina basin. Resim 4

- borular ,V” harfi seklinde katlayin.

- Diger iki paralel boru igin ayni islemi tekrarlayin.

DiKKAT! Mekanizmayi daha kolay agmaniz igin diigmeleri bastiriken boruyu da yukari
kaldiriniz.
Kilitli mekanizma durumunda borunun asagi hizla bastiriimasi ciddi arizalara yol ag¢ar.
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KULLANIM VE NAKLIYE SIRASINDA DIiKKAT EDILECEK UNSURLAR

1-Tasima ve nakliye sirasinda Uriin mutlaka orijinal ambalajinda tasinmalidir.

2-indirme ve bindirme esnasinda maksimum dikkat gésterilmelidir.

3-Yikleme sirasinda ambalajin tamamen kapali oldugundan hasar gérmemis oldugundan emin
olunmalidir. L

HIZMET VE BAKIM — TEMIZLIK VE BAKIM

1-Periyodik bakim gerektiren durumlarda tiketicin yapacaklari temizlik ve bakim kisminda anlatiimis olup
tuketicinin yapamayacagi seylerde yetkili servise bas vurmasi gerekmektedir.

2-Baglanti ve montajin nasil yapilacagi sema ile gosterilmis olup ebeveyn tarafindan yapiimasi
gerekmektedir. L

KULLANIM HATALARINA ILISKIN BILGILER

1-Kullanim ve kurulum hatalarinin 6nune gegilmesi igin lutfen arabanin montaj ve demontaj bilgilerini
dikkatlice okuyunuz.

2-Pozisyon diginda katlama ve kapatma yapmayiniz. o

TUKETICI HAKEM HEYETLERINE YAPILABILECEKLERINE ILISKIN BILGI VE KULLANICIYA
SAGLANAN SECIMLILIK HAKLARI

1-Garanti suresi malin teslim tarihinden itibaren baglar ve 2 yildir.

2-Malin batun parcalari dahil olmak tizere tamami garanti kapsamindadir.

3-Malin ayipli oldugunun anlasilmasi durumunda tiiketici 6502 sayih tiiketici korunmasi hakkinda kanunun
11 inci maddesinde yer alan

a-Sozlesmeden donme

b-Satis bedelinden indirim isteme

c-Ucretsiz onarilmasini isteme

d-Satilanin ayipsiz bir misli ile degistiriimesini isteme, haklarindan birini kullanabilir.

4-Tuketicinin bu haklardan tcretsiz onarim hakkini segmesi durumunda satici; iscilik masrafi degistirilen
parca bedeli yada baska herhangi bir ad altinda higbir tcret talep etmeksizin malin onarimini yapmak
veya yaptirmakla yikumludur. Tlketici Gcretsiz onarim hakkini Uretici veya ithalatgiya karsi da
kullanabilir.Satici Uretici ve ithalatgi tiketicinin bu hakkini kullanmasindan muteselsilen sorumludur.
5-Tlketicinin Ucretsiz onarim hakkini kullanmasi halinde malin

-Garanti suresi iginde tekrar arizalanmasi,

-Tamiri igin gereken azami sirenin asilmasi,

-Tamirinin mimkiin olmadiginin yetkili servis istasyonu saticl, Uretici veya ithalatgi tarafindan bir raporla
belirlenmesi durumlarinda;tiiketici malin bedel iadesini, ayip oraninda bedel indirimini veya imkan varsa
malin misli ile degistiriimesini saticidan talep edebilir.Satici , Tiketicinin talebini reddedemez.Bu talebin
yerine getiriimemesi durumunda satici, Uretici ve ithalatgi miteselsilen sorumludur.

6-Malin tamir stresi 20 is guninu binek otomobil ve kamyonetler icin ise 30 is glininu gegemez.Bu sire
garanti suresi igerisinde mala iligkin arizanin yetkili servis istasyonuna veya saticiya bildirimi tarihinde
garanati suresi disinda ise malin yetkili servis istasyonuna teslim tarihinden itibaren baslar.Malin
arizasinin 10 is gund igerisinde gideriimemesi halinde Uretici ve ithalatgi malin tamiri tamamlanincaya
kadar benzer 6zelliklere sahip bagka bir mali tiketicinin kullanimina tahsis etmek zorundadir.Malin garanti
suresi igerisinde arizalanmasi durumunda tamirde gegen slre garanti siresine eklenir.

7-Malin kullanma kilavuzunda yer alan hususlara aykiri kullaniimasindan kaynaklanan arizalar garanti
kapsami digindadir.

8-Tuketici garantiden dogan haklarinin kullanilmasi ile ilgili olarak gikabilecek uyusmazliklarda yerlesim
yerinin bulundugu veya tiketici isleminin yapildigi yerdeki tuketici hakem heyetine veya tiketici
mahkemesine basvurabilir.

9-Satici tarafiondan bu garanti belgesinin verilmemesi durumunda tiiketici glimriik ve ticaret bakanlig
tiketicinin korunmasi ve piyasa gézetimi genel miduarligiine bagvurabilir.

Kullanim Kilavuzunda belirtilen maddelere uyulmamasi halinde olugabilecek sorunlar garanti
kapsami digindadir.

ONEMLI:Lorelli Tamir Bakim Servisi harici bir yerde yapilan bakim onarim arabanin garanti
kapsamindan gikmasina neden olur.

Kullanim Omrii 5 Yildir. . .

ITHALATCI FIRMA: COOLBABY COCUK GERECLERI SAN VE TIC. A.S.

Cinar mah. 6/7 Sok. No:4/a Bagcilar/ Istanbul Tel: 0212 438 20 45

Web: www.lorelli.,eu www.coolbaby.com.tr

YetkiliServis : Coolbaby Cocuk Gerecleri San ve Tic A.S. Orucreis mah. Giyimkent sitesi 16.
Sk. No:75 Esenler / Istanbul Tel : 0212 438 20 45 www.coolbaby.com.tr




FONTOS! FIGYELMESEN OLVASSA
EL ES ORIZZE MEG KESOBBI

FELHASZNALAS ESETERE.
@ GAME ZONE

JAROKA / Hasznalati utasitas
( BIZTONSAGI ELOIRASOK )

1. FIGYELEM! Ne helyezze a jarékat nyilt tiiz vagy mas héforras kézelébe!
2. FIGYELEM! Ne hasznalja a jarokat az alap nélkal!

3. FIGYELEM! Miel6tt a gyermeket a jarékaba helyezné, ellenbrizze, hogy a
jaroka megfeleléen van-e dsszeszerelve, j6l van-e rogzitve!

4. A jar6kat a gyermekek legfeljebb 3 éves korig hasznalhatjak!

5. Ne hagyjon a jarékaban olyan targykat, amelyek labtamaszként
hasznalhatéak, vagy pedig fulladas veszélyt jelenthetnek!

6. Osszeszereléskor az 6sszes elemet mindig megfeleléen kell meghuzni!

7. Ne hasznalja a jarokat, ha annak barmely része t6rétt, szakadt vagy hianyzik,
és csak a gyart6 altal jébvahagyott alkatrészeket hasznalja!

8. A gyart6 altal nem jovahagyott tartozékokat nem szabad hasznalni!

9. Ne hasznalja a jarokat matrac nélkuil!

FIGYELEM! A jarokat csak a hasznalati utasitasnak megfeleléen hasznaljak!

EN 12227:2010

(TISZTITAS ES KARBANTARTAS )

FIGYELEM! Amennyiben kint hasznalja az utazéagyat, takaritsa le a labakrol a
port,meg a tébbi elemrdl is, mivel a por komoly sértilést okozhat a lezaro
mechanizmusban.

Tisztitas. Szikség esetén hasznaljon lagy szappant és meleg vizet. A taskat
moshatja kézzel melegvizben, vasalas nélkil. Ne hasznaljon fehéritészereket.
FIGYELEM! Ne hagyjon méretes targyakat az agyban, amelyekre gyermeke
felléphet és kimaszhat az agybol. Ne helyezze hésugarzé készulékek kbzelébe
az agyat, mivel a melegténkreteheti a miianyag, ill. a textil elemeket.
FIGYELEM! Az On utazdagyanak helyes hasznalata és tarolasa érdekében,
kérjik, olvassa el figyelmesen, és tartsa be, a jelen Gtmutatéban leirtakat!

( TARTOZEKOK )
abra A
1. Jaréka -1.db
2. Alatéet -1.db
3. Taska -1.db

4. Fogantyuk -2.db
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( AZUTAZOAGY OSSZESZERELESE )

1. Csomagolja ki a jarokat (1. Abra)

2. Tavolitsa el a matracot, amely a kosar kéré van elhelyezve, a harom puha
f(iz6 szétflizésével. 2. Abra

3. Félig hajtsa ki a kosarat mikdzben a k6zépsé részét tartsa felemelve. 3. Abra
4. Fogja meg a fels6 rovid csdveket, és emelje fel, mig 6sszezarodik a cs6
kbézepén talalhatd szerkezet. Vigyazat! A széthajtas soran ne fogja meg a csévek
kdzepén talalhatd zard szerkezetet! 4. Abra Ugyanakkor a fiiggéleges cséveknek
(a kosar labainak) alul szorosan egymas mellett kell lennilk és az agy k6zépsé
részének pedig felul kell maradnia. Ezzel biztositva a szerkezet egyszer(
lezarasat. 4. Abra

5. Ismételje meg ugyanezeket a Iépéseket a tébbi felsé csdnél is. Ellenérizze,
hogy a szerkezet megfeleléen miikédik-e a csévek ovatos lefelé nyomvasaval.
6. Nyomja le a kosar kézepét, amig az alsé csévek széthuzoédnak és
osszezarddnak. 5. Abra Ezutan a kosar minden oldalat és az aljat jol meg kell
hdzni agy ,hogy a kosér szilardan alljon.

7. Hajtsa ki a matracot és helyezze a kosarba. 6. Abra

7.A. Helyezze a matrac tépbzaras csikjait a kosar aljan talalhato két lyukba. 6.A.
Abra

7.B. Zarja 6ssze a tépézarakat a kosar also részén. 6.B. Abra

8. Csatlakoztassa a fogantyukat a jardka felsd részéhez (7. Abra)

9. Ajaroka készen all a hasznalatra.

( AZUTAZOAGY OSSZECSUKASA )

A jarbka 6sszehajtasahoz ismételje meg ugyanazokat a Iépéseket, mint a
kibontaskor

csak forditott sorrendben:

- tavolitsa el a matracot

- Huzza felfelé a jardka aljat kozépen és tartsa felfelé az also6 részt.

- Fogja meg a két parhuzamos felsd csévet kbzépen és nyomja le a zar6
szerkezetet. 4. Abra

- Hajtsa a cs6veket "V" betl formaba.

- Ismételje meg ugyanezt a miveletet a masik két parhuzamos csé esetében.

FIGYELEM!

A mechanizmus kénnyebb feloldasahoz, a nyomégombok benyomasaval egyidejiileg emelje
felfelé a csovet. A cs6 erds lefelé nyomasa, lezart mechanizmusnal, az utazéagy komoly
sérilését okozhatja!




E RENDESISHME! RUANI PER
INFORMACIONE TE METEJSHME.

LEXONI ME KUJDES!
GAME ZONE

KOSH PER LOJE / Insruksion pér pérdorim

( KERKESA PER SIGURI )

1. KUJDES! Mos e vendosni koshin afér zjarrtit t& hapur ose burimit tjetér té
nxehtésisé!

2. KUJDES! Mos e pérdorni koshin pa themel!

3. KUJDES! Duhet té bindeni se koshi pér lojé éshté vendosur miré dhe té gjitha
mekanizmat kygése jané véné né veprim para se té vendosni fémijén Tuaj né
koshin pér lojé!

4. Koshi pér lojé éshté pér fémijé deri né moshén 3 vjeg!

5. Mos |éni né koshin pér lojé asgjé qé mund té pérdoret si mbéshtetése pér
kémbét e fémijés ose gqé mund té krijojé rrezik nga mbytja!

6. Té gjitha elementet e montimit gjithnjé duhet t& jené vendosur drejté!

7. Mos e pérdorni koshin pér lojé, nése ndonjé pjesé e tij éshté e thyer ose
mungon dhe duhet té pérdorni vetém pjesét rezervé qé jané miratuar nga
prodhuesi

8. Aksesoré, qé nuk jané miratuar nga prodhuesi nuk duhet té pérdorten!

9. Mos pérdorni koshin pér lojé pa dyshek !

KUJDES! Pérdorni koshin pér lojé sipas kétyre instruksioneve !

EN 12227:2010

KUJDES DHE MIREMBAJTJE )

KUJDES! Né se pérdorni rrethoren né ambient té jashtém, pastroni pluhurin nga
kémbét e saj si edhe elementet e tjera, sepse pluhuri mund té démtojé
mekanizmat e lidhjes dhe té shkaktojé dém.

Pastrim. Né rast nevoje pérdorni ujé t& ngrohté dhe sapun té buté. Larja e cantés
mund té béhet me doré me ujé té& ngrohté pa pasur nevojé nga hekurosja. T&€ mos
pérdoren zbardhés.

KUJDES! Mos vendosni sende voluminoze né rrethoren qé mund t'i ndihmojné
fémijés té kalojé rrjetet . Mos e vendosni rrethoren afér veglave té ngrohjes sepse
mund t& démtohen pjesét plastike dhe tekstile.

KUJDES! Pér pérdorim té drejt dhe ruajtje , lexoni me kujdes kété instruksion dhe

e respektoni sakté! ( PJESET )
Fotografia A
1. Koshin pér loj¢  -1.copé
2. Mbéshtetése -1.copé
3. Canta -1.copé
4. Mbaijtése -2.copé
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(_ MONTIMI | RRETHORES )

1. Nxirrni koshin pér lojé nga pakoja ( Fotografi 1)

2, Higni dyshekun i cili &shté vendosur rreth koshit duke térhequr tre lidhjet e
buta Fotografia 2

3. Hapni koshin pér gjysma dhe mbani pjesén gendrore té ngritur. Fotografia 3
4. Kapni dy tubat e shkurtra dhe ngrini te larté deri né mbylljen e mekanizmit qé
gjendet né mes té tubit. Kujdes ! Gjaté hapjes , Mos e kapni mekanizmin pér
hapje gé gjendet né mes té tubave! Fotografia 4 Né té njéjtén kohé tubat
vertikale ( kémbét e koshit) duhet té jené afér njéri me tjetrin né pjesén e tyre té
poshtme dhe pjesa e mesme e shtratit t& mbetet né pozicion e vet té sipérm. Kjo
siguron kycje té lehté t&é mekanizmit. Fotografia 4

5. Pérséritni po kété procedure edhe pér tubat e tjera té sipérme.

Kontrolloni a jané kycur mekanizmat duke e shtypur tubin lehté te poshté.

6. Shtypni te poshté pjesén e mesme té koshit deri sa tubat e poshtme hapen
dhe kygen. Fotografia 5 . Atéheré té gjitha anét dhe fundi duhet té jené té
shtruara mire dhe koshi géndron né ményré té€ géndrueshme né dyshemené.

7. Hapni dyshekun dhe e vendosni né fundit e koshit .Fotografia 6.

7.A. Vendosni lentat ngjitése té dyshekut né dy vrimat nga té dy anét e fundit té
koshit. Fotografia 6A.

7.B. Ngijitni forte lentat ngjitése pér anén e jashtme té fundit . Fotografia 6B.

8. Vendosni dorezat né buzén e sipérme té koshit pér lojé( Fotografia 7)

9. Koshi pér lojé éshté gati pér pérdorim. ( Fotografia 8)

(' CMONTIMIRRETHORES )

Pér palosje té koshit pér lojé pérséritni hapat e njéjté si pér hapjen né rendin e
kundért :

- higni dyshekun

- Térhigeni lentén né gendrén e fundit dhe mbani fundin né pozicion té sipérm.
- Kapni njékohésisht dy tubat paralele ne mes dhe shtypni mekanizmin gelés.
Fotografia 4

- Palosni tubat nén formén e germés ,V’.

-Pérséritni po kété veprim edhe me dy tubat e tjera paralele.

KUJDES!
Pér hapje té lehté té mekanizmit me shtypjen e butonave , ngrini tubin te larté. Shtypja e forté
e tubit te poshté kur mekanizmi nuk éshté ¢ekur shkakton démtime serioze!
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